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Marca con un aspa (x) el objeto que se puede estirar y doblar. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Actividad 1 



    

 

Dibuja el objeto según corresponda. 

Respuesta libre. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Actividad 2 

Objeto grande 

Objeto pequeño 



    
 

 

Encierra con un círculo de color azul los objetos que se pueden comer y de color rojo los 

objetos que no se pueden comer:  

 

 

 

 

 

 

 

 

    

       

Actividad 3 


